平成25年6月18日

アンガルド使用方法（プール戦方式）について

1 方式について以下の通りになっているかご確認下さい。

『ランキングのラウンド数』が「1」になっていることが大事です。

『ランキングのラウンド数』の数字が複数になっていると、２回戦以降の成績が積算されてしまいます。

　また、初期ランキングも「得点」になっているかご確認願います。前回お渡ししたデータは得点でランキングしております。
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2 メンバーが確定したら、プール作成を行い、1回戦の組み合わせを作って下さい。
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3 1回戦の結果がきたら、いつも通り、入力して下さい。入力が終わったら、プール結果とランキングを出力して下さい。
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4 コントロールで「ランキング」を実行すると、2回戦の組み合わせ準備ができるので、1回戦同様、プール作成をしてプール組み合わせ表とプール用紙を出力して下さい。
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5 2回戦の結果がきたら、1回戦同様、入力して下さい。入力が終わったら、プール結果とランキングを出力して下さい。
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6 ランキングを実行すると、大会終了となります。
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8 結果についての用紙出力は「レポート」を選択し、1回戦の結果もしくは2回戦の結果を選んで下さい。
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プール戦のスコア表の場合
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ランキングの場合
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9 バラージの場合（1回戦のみ考えられます）
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10 画面を「バラージあり」のままにし、バラージ戦を行った結果、敗者を失格の欄に移します。

[image: image24.png]~=lolx|

Foel e





⑩「バラージあり」→「ＯＫ」を押すと、2回戦に進みます。
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· あとは④以降の操作と同じです。

以上です。

6月22日（土）は誠に申し訳ありませんが、東京都フェンシング協会のため、宜しくお願い致します。
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